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もう自分 CO 顔も思い出せない 


餹慈悲な兵器を生莲するために 

雛の脳を Lf ンクさせたネット ワークコンビユータ 

果てしなく繰り返される討議 

永劫にも思われ る長 t mm 




未知なる鞠はその力で 
全 r ® 者をーコ财府へ 
そして解は導き出される 


株式会社ソニー • コンピュータ 

エンタテインメント 

インフオメーシヨンセンター 

TEL/03-3475-7444 
ゲームの内容、裏技等に関する 
ご質問にはお答えできませんの 
で、予めご了承ください。 


SCPS 10038 




















屬 極度の畏怖と嫌悪と共に 

.第4次入植者はひとつの王国を作0上げた 
f • そして哀しい混血を 

I 王子は野望の階段を 上0 始める 
傍ら旧_もかもを理解し Z < れ3冷静沈着な兄 
胸細かつて0少女と の思 t 、出を残した まま 


Z 如も‘ 

祿はか 

k 


全ては音を立て Z 動き始める 
两か別世界の介入を受けなが5 

そして幕を蘭 U る 




胃’^’バ爲邊# -嫌^ 


Prologue --- 

ゲームを 始める 前に一~ —- 

操作方法（ガンコン）- 

(ハイパーブラスタ 
(コント〇—ラ）- 

ゲームの始め方- - - 

登場人物について- 

ゲームの 進め方-- 

コンポシステムについて—— 

武器について - — 

アイテムについて —————— 

ステージ ( SCENE ) について . 
敵キヤラクターについて^一" 

制作スタッフ-- 

ネ ー ムエントリーについて-- 


















このときセーブファイルを作成し 
ないと、データは丨呆存されません。 
改めてメモリーカードを差し込み、 
ファイルを作成してください。 


SLOT 1のメモリーカードにファイルが 
1ブロック作成されまし 
今後はこのメモリーカードで 
imm -精譏導禅 j をお楽しみく t こさい 9 


ザームの設定およひ: 11 W 7コァを保存する 
t めにはメモリー カー ドにセーブデータを 
1ブロック作莰する必要があります。 

セーフデータを作莰してもよろしいてすか？ 


はい 1/いいえ 



初めてゲームを立ち上げる場合は、 
幻世虛構•精霊機導弾！の セー， 
ブファイルを作成してください。 
空きブロックが最低でも1つある 
メモ U —力 ー ドをメモリーカード 
差込口1に差し込み、画面の指示 
に従ってセーブファイルを作成し 
ます。 
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オプションの LOAD MEMORY 
CARD で«青盖機導弾のデータが 
入つているメモリーカードを □ 
_ ドします。この時、方向キー 
かトリガーで選択して 0 ボタ 
ンか B ポタン（スタ ー トボタ 
ン）で決定してください。 


a —怜しまよう.しい r すか7 


はい a 


« ゲーム立ち上げ時に精盖機導弾データの入ったメモリーカード 
がメモリーカード差込口1に差さっていると自動的に口ードを行 
つてくれます。 


本ソフトは自動的にセーブが行 
われる様になっております。ゲ 
—ム立ち上げ時に精霊機導弾の 
データを作成しておくと TOP 
10入りした時とオプションの 
設定を変更してオプションか5 
出る時に自動的にセーブが行わ 
れます。 

ヾゲーム途中で別のメモリ^ 一 力_ド 
に交換しますとセーブを行うか問い 
r きますので画面の指示に従いセー 
ブを行ってください 0 この時、方向 
キーかトリガーで選択して、、ボタ 
ンか b ボタン（スタ_トポタン）で 
決定してください。 

注意！上 a きしてセーブが行われる 
と前に記憶されていたデータは消え 
てしまいますのでご注意ください。 
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ガン型コント□ーラ使用時は，お部 
屋を暗くしてプレイし t いただくと、 
より快適にお楽しみいただけます。 
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トチェンジ 


シヨットを発射します D オプション 




画面では項目を送るのに使用します。 


卿 




シヨット#エン^ 


卜練更 U ます。 
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ソフト U セツ 


チ x ンジを同時に押し続げます。 



ゲーム^^時傅止します。オプシヨ 
ン画頭では項■の決定 E 使麻します^ 


； -■ *ii ir , • Miiij , 

，叶 .，...: ••Jl:. 




: ju'r 
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対 

,■ 


“ i , 


Gun 嫩 及域ぬは(機,ムコの商標で丈 


_め調寒^) \ M は亦:^_連_游 (5 胸 ADWJSfK 従ら窃ぐ M 念い。 






































































































ガンコン 

えいぞうにゅう u ±< 

映像入カプラグ 














































































































































舞ガン型:□ント a トラ使用時は、お部 
屋を0音くしてプレイして t ヽただくと、 
より快適 It お楽しみいただけます0 


シヨ_卜を変更し» 


ゲ _ ム中、 スター トと シヨツト 
® ェンジを同時 t こ押し鏡けます。 


及び 


.はコナミ、(株）の商標です 


につはオプシ3ン爾菌微 t 3 UN AUUST に従って行づてぐださい 
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シヨツ如茅; r ンジ 


シ&少卜を発射しまず。オブシ3ン 
画面では_の決定に使用 t 家む 


ショットを変更します。オプション 
画面では使用しません。 


ソフト U セツト 


コントロ _ラを使用穿る場合のみ、 
ゲーム中カーソルが表示されます。 
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オープニング ムービーが 終わり、タイ 
トルロゴが表示され たら、ガン コン、 
八イ パーブ ラスターの 場合は3つのボ 
タンの内のどれかひとつを、コントロ 
ラの場合は方向キーと L 1、 し2、 R 1； 
R 2 ボタンを除くどれかひとつのポタン 
を押してくださ14。下の写_ような 
ボニ ■!! ■，画面が現梭れ、ゲームのさま 
ざまな設定を行えるよ5になります。 




[GAME LEVEL] や [GUN ADJUST] 
の設定が終わったら、この部分をシヨッ 
卜で撃つか、それぞれの周辺機器に対応 
レた スター トボタンを押せば v ゲームを 
始められます。 















































[ BALANCE ] では MUSIC と SOUND の 
比率を決定します。そして [ RANKING ] 
では現在のランキングを確認で送ます。ま 
た、設定のなかには条件を満たすことで増 
える項目もあります^ [LOAD MEMORY 
CARD ] メモリーガードのデータを読み 
込みます。 


ガンコン v ハイパーブ5スターの照華赛 
調整します。画面の指示 I こした涉ゴて調 
整してください。もう一度やり直す場合 
は、それぞれの周辺機器 1 C 対応レ货シ3 
ットチェンジを、変更しないならスター 
トポタンを押して照準を決定しまず。 


OPTIONS 

減; 
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1 人でプレイするか、 2 人同時にプレイ 
するかを決定します。 single なら1人、 
double な!3 2人1レイです。なお、途中 
参加も可能ですが、2人プレイの場合歡 
難易度が上がります。 


OPTION 




ゲーム q 難易度を変更しまず。この雜分 
_シ#ッドで撃つと easy 、 normak 
master の順に難しくなっていきます。 
master は得点を豫うモ_ドのため、コン 
チイニューはできません。 
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聖銃のシステムに取り込 
まれる前の記録はほとん 
ど残っていない。「ネッ 
卜」に組み込むために計画 
的に殺された下層階級ス 
キカの少女。聖銃に、ひ 
いてはネットに操られて 
いるため、意識はない D 


姉と共に聖銃のシステム 
に取り込まれてしまった 
少女。ネルと形態は異な 
るが、性能に変わりはな 
い。全身くまなく聖霊回 
路を施され、戦闘機械と 
して最高クラスの戦闘力 
を保有することになる。 


















オープニング ムービーに 登場する謎 
の旅人 Q 精霊の降る丘に立ち、何百 
年ち前の精霊機導弾事件に思いを馳 
せる。事件の真相を知る唯一の人物。 




Tagami 


®r 


権力を持つたがために、人間の醜い 
部分をさ6け出した典型的な利己主 
義者。ただ、反面教師としてべルカ 
インたちを育てた功績は大きい。 


ジャブグール n 世 w H 


ベルカインを徹底して補佐する、生 
粋のオード。ベルカインとは異母兄 
弟なのだが、認知されていないため 
王位継承権は持たない。 


主人公たちと敵対する存在でありながら，彼 
の回想シーンには幾度となくネルとシーナが 
登場する。醜い王を、母を殺したオードを憎 
み、王国の実権を握るために「ネット j を作り 
上げた。事実、精霊機導弾の事件中に、彼が 
王国の執務を執り行うことになる。 


ベルカイン 


U 二 11‘ 







































次々と出現してくる敵をショットで 
破壊しながら、 SCENE クリアを目 
指してください。途中には様々なア 
イテムも出現します。取り逃さない 
ように出現場所を覚えておくと良い 
でしよう。また移動は自動的に行わ 
れますので、注意してください。 


敵を倒す E は順序 


ブレイヤーの体ガは、敵から攻撃を 
受けることで減少して u きます。そ 
こで攻撃を受けないために、目安に 
するのが綠色のカーソルです。この 
カーソルが 出現し、小さくなって消 
えた瞬間に澉は攻撃を仕掛けてきま 
す。で芒るだけカーソルの出た敵を 
優先的に倒していきましょう。 

































^繊免 TRADE OFF 

01 

PLAXEU i:: 

-pQ^m' 会 QS 發 S 穿声^ 

BON . 祕く ‘. m 妒么. 


画面の左側を撃つと得点になる割合が増え、右 
側を撃つと経験値になる割合が増えていきます。 
次の称号までに必要な得点、次のレベルまでに 
必要な経験値がそれぞれノ C 一の下に表示されま 
すので、参考にしながら割合を決めてください。 


ノ SCENE の朮スを倒すかボス戦で一定 
時間が経過すると、その SCENE はク 
リアです。まずはその SCENE で解放 
した妖精の数に応じてポーナスが加 
算され、その後に得点を振り分ける、 
TRADE OFF 画面に突入します。 


E 〇 F F 


その SCENE で獲得した得点と同じだけのポイントを、 
そのまま得点に加算するか経験値に変換するが、割合に 
よつ r 決定します。得点が上がるとゲーム終了時に表示 
される称号のランクが上がり、経I射直が上がるとレベル 
が上がって彳本力が増え、武器の攻撃力が上がります。 


各レベルに必要な経験値 


レベル I 経験値 


5乃 Exp 


12万 Exp 


30万 Exp 


52万 Exp 


82万 Exp 


17 万 Exp 


157 万 Exp 


200万 Exp 


250万 Exp 


300万 Exp 


350 万 Exd 


400万 Exp 


45□万 Exp 


500万 Exp 


280 


320 


360 


400 


440 


470 


500 


530 


560 


590 


620 


650 


670 




















































































のように、 2人プレイならその場でコンティニューできます。 


GQI 4 削 US 


POSH AKV BUTTON 


OB 


ゲーム中にある条件を満たすと、「パー 
サク』と呼ばれる状態に突入することが 
あります。この状態になると、プレイヤ 
一は一切の ダメージを 受けなくなり、 シ 
ョットの攻撃力も最大値にまで上がりま 
す。ただし、一定の時間が経過すると、 
通常の状態に戻ります 


コンァイニ ： l 



2人プレイ時は シヨ ットボタンを 
押すとコン T ィニユーとな D ます 































このゲームの目的は、敵を倒して S 
CENE をク U アすることだけではあ 
りません。得点を稼いで競い合うこ 
とも目的のひとつになります。その 
ためのシステムがこのコンボシステ 
ムで、コンボ数が多ければ多いほど、 
得点が高くなります。 
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連続して敵を倒したりアイテムを撃つ 
たりすると、その時の得点に倍率がか 
かります。ただし攻撃を受けたりシヨ 
ットを外したりすると、カウントがリ 
セツトされてしまいます。 


敵を倒さなくても連続してシヨツトを 
当てれば、その時の得点に倍率がかか 
ります。ただし攻撃を受けたりシヨツ 
卜を外したりすると、リセツトされて 
8まいます i 
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水の萬レメント。連射属性が強ぐ、 

1回の bu ガ4で数堯 p 5$ が自動連 
射されま#。コシポは狙い y 50 で 
すが、自動的に連射邊 h るため、ヒ 
ットポーナズ狙し肊#しで铋ま#。 


Mi'f BVT^m 




炎のエレメント。破壊属性が強く、 
攻撃力が高いラ足に敵を賃通して破 
壊することができます。初心者か5 
上級者まで、無理なく使えるスタン 



...な.. 
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. 碑 1 邙ザ +. 
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聖銃にはの形態が用意されており、 

それぞれの姓能の_い窄潭かして敵を撃破していきます 
1つよりも盲つを使 U こ玆したほうが、 

ゲームを，レな E とがで寒ます。当然、 

レベルが上がると武器の攻撃力も上がります。 


しぶ 〆 



て照準は変化します 


3ント □1 ラの場合 


'動で-卜 

く自ーッ 

強てガ匕 
一しリ、 
性応卜め..' 
属反のたす 
導に回るま 
誘物1 ns 
0 の。さ^ 
卜離す射が 
ン距ま発と 
メのいが 」 J 
レ縻«弾ぐ 
3程をの稼 
のる尾数を 
匿あ追複数 





































このゲームにはいくつかのアイ宁ムが存在します。 

「封 EPJ を撃つと中の妖精が解放され、 

「アイテムボール」を撃つとコインかポーシヨンが出現します 
j イシと尜ーシヨンはシヨットで擊つこ丈で入手交ぎ余ずが 
妖精は解_するだけで力 1 ^ントさ作まず。 / 

アイテム中には、物陰に隠されているものもありま 


封印から解放す苍亡；その数 1 C 応じ 
て SCENE クリア時 L ポー拿意スコ 
アが入ります。亲た SCENE 全で®; 
妖精を解放す審 U V— 7 きクトポ 
，大又#加算されます。 


一つめアイデムボックス®複数入 p 
て U る玳ーナ焚タイテムです。銀貨 
と金貨の2_が賴それぞれシ 
ヨットで撃つ金貨 30 G 0 ptA 

銀貨5000 pts の得点が入ねます。 


舊レイ 嘴 一 CD 体力を回復するアイテ 
為でらポ^/ヨン办とポーシヨン大 
の2種類あります P それぞれシヨッ 
卜で撃つことで体力最大値の 25 %、 
S 0 麵回復レ卖す。 


ポーシヨン獻 JF ジ關 
















































ネルとシ銃に寄生さ 
教た都_す‘聖銃は彼女た 
ちの記憶を充に、±子_む 
王宮备目指します。 imjs ： 
築かれたこの都疖を下ひなが 
ら、守備部隊と交戦します。 


美しい森を通む、王国の生体 
実験施設の您 m 顏へ進撃しま 
す。森を維け v 荒料果て t ： 大 
地を越えれば湖はもう目の前 
です。飛び跳ねるェビの群を 
くぐゥぐ湖の上を飛拧し濛す; 


湖の先の巨大洞窟には、先住 
民族スルナカンたちの遺跡が 
埋もれています。聖銃はそれ 
を破壊するために地下，。起 
伏の激し u 洞窟の中、無数に 
襲いくる敵を倒していきまず 


K ゴご mr 

t iiMmp 
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SCENE 4 

砂漠一巨大要塞 


SCENE 6 

王 富ん 地，遺跡 


空 中 


都 市 




綠蠆かな豊穣の地だったそこ 
は、いつからか嘆きの平原と 
呼ばれる砂漠に変わっていま 
した 0 聖銃は:そ S で大規模な 
澳醑中¢0、玉立軍警察国境警 
備隊と遭遇 U てしま u ま 


精霊回路を施すことで、空に 
浮かぶ都市が王圆こは無数に 
存在します。王宮もそんな都 
市の一つとして、嘆きの平原 
上空を周遊しています。今、 

聖銃がそこに藥り込みました。 


〇いに王宮へたどり着き、聖 
銃はさら広最下層にある地下 
遺跡へ向かいます。激化して 
いく戦闘を通り抜けた後 I 王 
子とその側近たちとの最後の 
決戦が始まるのです。 
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右に構えた機関銃で攻撃してきま 
す。威力は低いものの、安定した 
命中率を誇ります。移動速度は遅 
く、耐久力も低めです。 


フリツグ 



木の上に常に待機し、敵が近寄る 
と長い腕を活かして直接攻撃を仕 
掛けてきます。飛びかかってくる 
速度は意外に速く、侮れません。 


オズル I % 


攻撃力の高いエネルギー弾で攻撃 
してきます。ただし連射はできず、 
弾が出るまでに時間がかかるので 
倒す時間は十分あります。 



ダル 


チル 


ruuf 

'cl . MB 




L 



























チアシ 


空を高速で飛行し，マシンガンで 
してきます。マシンガン自体 
の攻撃力は低く、違う色のタイプ 
ちありますが性能は変わりません。 


ヘイルモッド 

地面を横這いに移動しながら、頃 
合を見計らつて飛び上がり体当た 
りを仕掛けてきます。横移動中に 
倒してしまえば手こずりません。 


k ヘイドルン 


攻撃力の高いエネルギー弾で攻撃 
してきます。1度に2発擊つてき 
ますが連射はできず、弾が出るま 
でに時間がかかります。 


スレイプニソ 


連射可能なエネルギー弾で攻撃し 
てきます。攻撃力は低くなつてい 
V ますが、打ち落とし損なうとやは 
\ り酷い目に遭います。 

















PUSH AMY 

SCENE 2 BOSS 

ミツドガルド 

水中か5複数の背びれを打ち出し 
て、攻撃を仕掛けてきます。攻撃 
力の高い水球を、口から圧縮して 
吐き出してくることもあります 0 


SCENE 1 BOSS 






ボスの中には、弱点を狙わないと倒せないボスや、防ヾ 
ことの出来ない体当たり攻撃をしてくる朮スもいます。 
この体当たり攻撃の時には倒しても点数は入りません。 
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得点が一定以上になると、得点、難易度、称 
号の記録が残り、上位3名以内に入ればサイ 
ンを残すことができます。自由に描ぐことが 
できるので、自分なりのサインを考えてみま 
しよう。ラインの弓 I き方は以下の通りでず。 


ツト？1：ンジ ライン奄消す 


NAME KNTRY 


E ENTRY 

卜 tr ——卜 


44//47 J 


P P t, 


Y E R S 
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も. $ 〇馬㈣ _.lb|. .f j it パ 20 

議(二 1 ®® 兒 

m 1 ，磚 $ 書_&押 

■V. 'OMm. .1 纽.載傭 i2fl 


60 万点 


■ ■ 


1 SO 万点 


精霊子爵 


sr 


300万点 


I -1 C^i - : T.-, 

'"び Z 9 ——..■放/ w 

1 腳芯 


560万点 


精霊伝説 1400万点 


描いたサインはメモリーカードに 
デ，夕をセーブしてお、 U つ 
までも残しておくことができます 
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ちゆうい 


使用上のご注意 



• ひ .;： い..よ' せんよう た きしゆ つか 

このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 


なると、機 i 等の故 to の原因や耳緑の葛体に悪い影轉を与える夸りますので絕対におやめく:ださい。 

■このディスクは r NT^c i __ y ~1 マー々私るい比_观顧麵卿臟 (nUiPcn ^ る滅の 

“PtayStation，’ にのみ鉍治しています。海外仕様の‘‘ Ray^atlon” では ft 用できません。#「解説書」および 
，_stati 0n ” 笨铋の riliitj 「姜1のために」をよくお施みの1■しい插_錄でご S 角ください。1 


.ii ■ $ 


が .::-- ら：ン . 


め + A , 


⑩このディスクを “PlayStation” 本体にセットする場合は、雀ずベル面（タイ？ W レ等が印刷されている面)を 
上にしてぐださい。また、丰类細分を越べ#し込み、案 ; ィスクを安定させてください p •ズレイI冬了輕 
“:P〗ay$ta_n” 本择からディスクを取り出す場合は、本体の:オープンボタ > を神し、ディスクめ回転が完全に 
止まったのを確IIしてから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを德つけたり 


り ‘1.. テめ A: 


もん：よ.ご 占ずなど 


本体の故の原因になりますので、絶遽に右やめください。•ディスクは両面とも、^^汚れ、 M 等をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール等を貝 i 付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでくださし、0 ■ディス 

クが茜れた縛はメガネふきのような藥らかい布で、 SA から夕 fel に向かって放射状に軽く6き取っでください。 

■ - ■ ■ 


へ.んけし， 


その酷、レコード角クリーナーや溶剤等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 

■塞 i_ で! itf されたディスタは_作 si の i_ になりますので ill に佳_ t ないでください。參麗銳&:凝のあ 

■ . ■ - ■ . . - ■ ■ • . _ ； ■- . . * . ■- . ■ . ; . " . . : n ■二 ■ . : : ■ - . 

たる綠、 _寅機韹の近く等滅鐘の所には保管しないでくだれ、 ? ま索、ミ負の多し、所も4けてください◦•ケ 
ザスやディスクの上に、重いものを置いたり秦とレたりすると、破損しけがをすることがありますので fe 対におやめ 
ください。■ブレイ逄了後はディスクをケースに戻し、幼児の#の負かない if 所に#&してく:だざい< •お者様 
の Ik ったお飯り扱し、により生じたキズ、破損_に関じでほ補償V、たじかねま tf で、あらがじめご"7承ください。 

' .' :*, • • • • . I , ■ I I . I . • . ：».?■• ■ . , ' ■ . • • . • '• "j'* •: I 1 イ！ ..J.•, .. . • . . _ ■ ' ■ . 

..«■■■■ • - . : ■ . ； " ： ■. . ： . ■ ■ ■ • . ":- ■!•]；■■ - . ; _ ■ 1 ! ： . ■ . ■ 

•“PlayStation” 苯柄:をスクリ ー ン磁餐方 ft めテレビ（プロジェクシヨン，テレビ）には■対 life しないでくだ 
さい。#1光暈による画面焼けが生じるととがあります。•シフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。 f 解説書 j で確認してください。 


けんこうじよう 


ちゆ 5 


健康上のご注意 


L ... かん 


I ■し nH_ 


すい 1 ■/]> A . .- W ... そく 


，プレイ，旁癖は健庫のため、1畤間芯どに約15分の休憩を取ってください。、參疲れ T いる膊や睡眠不定の時让 
プレイを避けでベ#さい0 •ブレイする時は部屋を明备くし、な名べぐテレビ®面から猶れてください。#ごく 
_画_:喊い光の刺激を受けたり、蓋減を繰り返すテレビ画面を見てい杳と、一時的に fe 尚めけいれんや意雲龜 
_纖_______:_こうした舊 i のぁる方は、！ず齒飾と相■してください s また、 

穿レイ由の||面条_い t このような症状が起きた場去は、ずぐに単止し医師の診暴を受けてくださ t、n 


■ V : よ' 






"GARAGE ■■ はインターネット上で 11 PlayStat 加 11 の ® 新情報をお届けする I 
Sony Computer Entertain mem Iff c, のホームべーン C す。 
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